
Представляем вам новый интернет-проект GOOKIT (Good to know it). Удачное сочетание лучших направлений современных медиа:

социальной сети, информационно-новостного портала, общественного журнала и справочника живого общения, на базе единого

ресурса.

Описание

Gookit.com - сетевой проект развивающийся на территории России путем франчайзинга. В каждом городе РФ и СНГ есть творческие и

инициативные люди, которые смогут развивать проект самостоятельно и/или использовать свое, уже готовое, СМИ. Партнер

самостоятельно развивает проект в своем регионе используя функционал и возможности проекта.

Социальная сеть позволяет общаться, делиться фотографиями и информацией со своими друзьями и знакомыми. Задавать вопросы

пользователям. Социальная часть проекта тесно переплетается с интернет журналом города (области), что дает дополнительные

возможности для пользователей сайта. Каждый зарегистрированный пользователь может добавлять любой материал в любой раздел

сайта, что делает Gookit.com платформой для ведения блога и публикации постов.

Раздел «Букинг» – создает страницы портфолио людей и/или компаний, оказывающих различные услуги. Создать страницу –

портфолио пользователь может самостоятельно и/или воспользоваться помощью регионального партнера.

Цель

В России 165 городов с населением более 100 000 человек и около 170 городов в Странах СНГ. Открытие в каждом городе интернет

журнала и объединение пользователей сайта в единую социальную сеть – является целью компании.



Возможности

Сайт Gookit.com развивается в регионах с помощью франчайзинга. Партнер самостоятельно выкладывает информацию на сайт,

редактирует и/или обновляет ее. Партнер размещает рекламу, видит статистику и имеет возможность редактировать рекламное

объявление. Мы делаем все возможное, чтобы наш партнер имел удобные и простые инструменты работы с сайтом.

Мы считаем, что партнер должен заниматься налаживанием связей, сбором информации и контента, продажей рекламных мест, а не

отвлекаться на не стабильную и не удобную работу сайта. Только в этом случае проект Gookit.com будет развиваться быстро и с

каждым днем будет более привлекательной площадкой для создания интернет – журнала в регионах.

Управление проектом

В системе управления сайтом («СУС») есть все необходимое, чтобы создать/удалить/редактировать материал в любом разделе сайта.

Доступ в «СУС» осуществляется по логину и паролю. Система работает из любого места где есть интернет и не требует специальной

настройки ПК. Простота использования, стабильная работа и надежность – это были и есть главные требования к «СУС». Так же, в

системе партнер может скачать логотипы, договора, прайсы, бланки, шаблоны и т.д., т.е. все что необходимо ему в работе.

Система управления рекламой («СУР») работает отдельно от «СУС».

Доступ осуществляется по логину и паролю из любого места где есть

интернет. Партнер может размещать одно или несколько объявлений в

форматах gif, png, jpg. По каждому объявлению доступна подробная

статистика.



Состояние проекта на январь 2012

 Готовый проект, который начал показывать положительные результаты и доказал перспективу идеи.

 Грамотно «написанная» платформа сайта

 Готовая система управления сайтом

 Готовая система управления рекламой

 Готова платежная система

 Готова система регистрации/авторизации пользователя по мобильному телефону.

 Полностью реализован базовый функционал социальной сети: друзья, новости, вопросы, альбомы, подарки, сообщения и система 

микроблогов.

 Готова мультиязычная система. Сайт полностью переведен на английский язык. В любой момент Мы можем перевести сайт на другой 

язык и запустить проект в любом государстве. 

 Написан базовый API для подключения ON line игр и приложений.

 Более 20 городов

 Более 13 000 пользователей проекта (http://tyumen.gookit.com/search)

 Достигнуты договоренности с Mail Group о подключении Online игр на сайт. Пример игр: http://games.mail.ru/play/mini/best/#
Интеграция планируется на март 2012 года.

План работ

 Доработать функционал СУС.

 Сделать главную систему управления всем проектом.

 Добавить возможность добавления материала с сайта и раздел – каталог «Букинг».

 Реклама каждой запущенной площадки в социальных сетях для формирования постоянной аудитории.

 Сделать автоматическую систему учета платежей для партнеров.

 Подключить в первом полугодии 2012 100 городов в России и запустить проект в Украине, Казахстане и Белоруссии.

 Набрать аудиторию в 100 000 пользователей.

 Запустить приложение GOOKIT для IOS и Android.

 Запустить сервис с Online играми в марте 2012 года совместно с MAIL GROUP.

 Сделать открытый API для разработчиков игр и приложений.

 Разместить блок контекстной рекламы на сайте для федеральных рекламодателей.

http://tyumen.gookit.com/search
http://games.mail.ru/play/mini/best/
http://games.mail.ru/play/mini/best/
http://games.mail.ru/play/mini/best/


Инвестиции

Компания ищет инвестиции в размере 7 500 000 р. Предлагаемая доля в ООО «ГУКИТ» - 30%. Средства необходимы для завершения 

проекта и поддержание текущей деятельности компании, а так же на рекламу в социальных сетях  уже запущенных площадок.

Мы предлагаем инвестиции в масштабный и амбициозный проект, который уже сейчас доказал успешность и перспективу идеи, с 

минимальными инвестиционными рисками.

Компания освоила первый этап инвестиций в размере 7,6 млн. рублей. Окончательная версия проекта была запущена 23 декабря

2011. Средства были потрачены: На разработку платформы, разработку СУС и СУР, платежную систему, система рассылки СМС.

Расходы

До января 2012 над проектом работали 10 человек и ежемесячные расходы составляли до 400 000 рублей. С января 2012 в штате

компании 5 человек с расходом до 280 000 рублей в месяц. С марта месяца планируется 3 человека в штате для поддержания

работоспособности проекта с ежемесячным бюджетом до 180 000 рублей.

Доходы

1. Аренда одной площадки – 4 500 рублей в месяц.

50 площадок – 225 000   100 площадок – 450 000 150 площадок – 675 000 200 площадок – 900 000 250 площадок – 1 125 000

2. Платежи за игры и приложения. Для расчета возьмем минимальное значение в 1 000 пользователей:

Играют в приложения и игры 50% от аудитории: 500 пользователей

Из тех кто играет, платят 30%: 150 пользователей

Средний платеж в месяц: 100 руб.

Валовое поступление с одной площадки: 15 000 руб.

До 30% обходится ввод средств в платежную систему: 4500 руб.

От этой суммы 50% забирает разработчик приложения или игры: 5 250руб.

Валовая прибыль компании GOOKIT с каждой площадки (города) от 5 000 руб. / месяц.

50 площадок – 250 000   100 площадок – 500 000 150 площадок – 750 000 200 площадок – 1 000 000 250 площадок – 1 250 000



Цель на первое полугодие 2012 года

 В первом полугодии 2012 увеличив кол-во новых площадок до 100.

 Уменьшив постоянные расходы по ООО «ГУКИТ» до 180 000 рублей в месяц.

 Набрать аудиторию более 150 000 пользователей.  

 Валовая прибыль, из расчета в 100 городов, с аренды - 450 000 рублей в месяц, а чистая прибыль 270 000 рублей в месяц. Считаем 

возможным к концу 2012 года запустить проект в 200 городах России и СНГ, что эквивалентно 900 000 рублей валовой прибыли в 

месяц  с аренды  платформы.

 Платные игры и приложения с 100 площадок будут приносить приблизительно 500 000 руб. в месяц.

 Начать возврат инвестиционных средств.

 Развивать функциональные возможности проекта.

 Рекламировать запущенные площадки в интернете.

О компании: http://tyumen.gookit.com/about

Франчайзинг: http://tyumen.gookit.com/franch

http://tyumen.gookit.com/about
http://tyumen.gookit.com/franch

